
direttore esecutivo del 
contratto

Unità Relazioni Esterne, Media, Comunicazione e Marketing

Primo tecnologo

Anna Vaccarelli

Richiesta di prestazione ulteriore a Grifo Multimedia srl resasi necessaria ai sensi
dell’art. 106 comma 12 del Codice degli appalti fino alla concorrenza del quinto
d’obbligo, non prevista originariamente nel capitolato, alla società Grifo  al
contratto relativo allo sviluppo di un videogioco basato sul personaggio di
NABBOVALDO

Registro .it

la sottoscritta

22126

Anna Vaccarelli

Addendum al contratto con Grifo Multimedia srl fino alla concorrenza del quinto
d'obbligo allo scopo una migliore armonizzazione del videogioco, il rispetto del
game concept e dell’impostazione stilistica degli autori dello studio di fattibilità e
del documento di progettazione.
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Mod. iit-abs-01

Il Responsabile

________________________________

L’Amministrazione

________________________________

motivazioni dell’acquisto
(specificare obiettivi, 

risultati attesi e benefici)

- di avere effettuato una preliminare e approfondita indagine di mercato e di volere imputare la spesa 
come segue:

CDR

Progetto

GAE

(residuo) (competenza)

Anno

Piano dei conti

€Imponibile %IVA €Importo22

044.000.007 - Registrazione e gestione nomi a dominio

2018

13103 - Spese per la progettazione, lo sviluppo, la gestone e la manutenzione di servizi applicativi integr

13000.00

DIT.AD005.012 - Relazioni Esterne, Media, Comunicazione e Marketing

Nel procedere allo sviluppo di quanto richiesto si sono rese necessarie alcune
attività (di seguito descritte), non ipotizzabili in fase di progettazione, che la
stazione appaltante deve necessariamente richiedere  alla società Grifo Multimedia
srl:
•�realizzazione assets grafici utili per la parte di avventura grafica descritti nel
documento di design, quali: fondali locazioni (esistono gli studi grafici, manca la
colorazione dei fondali e degli elementi grafici che si sovrappongono nei vari
capitoli), espressioni dei personaggi utili alla sceneggiatura dell’avventura,
elementi grafici per cutscene e dialoghi
•�ottimizzazione delle dinamiche di game design dell’avventura e dei minigames in
modo da rendere il videogame più in linea possibile con l’idea di design iniziale,
quali ad esempio le linee guida per la creazione dei temi musicali.

Le attività descritte garantiscono una migliore armonizzazione del videogioco, il
rispetto del game concept e dell’impostazione stilistica degli autori dello studio di
fattibilità e del documento di progettazione.
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